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Vorwort

Liebe Nuntiusleserinnen und Nuntiusleser,

Bei unserem letzten Redaktionstreffen Anfang April waren wir
noch etwas ratlos, wie es mit den Auswirkungen des Coronavirus
weitergehen sollte. Eigentlich war der Nuntius Nr. 74, vollgepackt
mit euren Berichten, fiir den Spdtsommer geplant. Aber mit der
Zwangspause durch das Virus gibt es keine Aktionen und ohne
Aktionen auch keine Berichte. Sollte es dann auch keinen Nuntius
geben?

Nein, das wollten wir auf keinen Falll Fiir uns war klar, dass wir uns
mit dem Nuntius gegen die Isolation stemmen wollen und so war
das Thema #homescouting schnell gefunden. Die ersten Vorboten
davon, durften die Pfadfinder bei der Corona-Schreibwerkstatt
schon erleben und getrennt, aber doch gemeinsam eine span-
nende Geschichte schreiben. Auf Seite 43 konnt ihr das Ergebnis
davon lesen.

AuBerdem haben wir fiir Wolflinge und Pfadfinder zahlreiche Ide-
en gesammelt, die ihr auch allein zuhause umsetzten, kénnt. Ob,
lesen, rdtseln, sehen, horen, basteln, werken, backen, musizieren
oder die Natur erkunden, in diesem Nuntius ist fiir jeden etwas
dabei. Probiert es aus und schickt uns eure Ergebnisse zu oder
postet sie mit dem Hashtag #homescouting. Wir euch viel SpaB
beim Lesen und Ausprobieren!

Gut Pfad

eure Nuntiusredaktion
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Stadt-Land-Fluss mit der Bibel

von Silja

ieses Spiel konnt ihr spielen, Dann vergleicht ihr, was ihr gefunden habt. Wenn ihr
wenn ihr euch live oder online am Ende gewinnen wollt, miisst ihr Punkte vergeben
zur Sippenstunde trefft. lhr (z.B. 5 P., wenn zwei oder mehrere das gleiche Wort
kennt sicher alle Stadt-Land-Fluss: haben, 10 P., wenn niemand sonst dieses Wort hat,

lhr zdhlt einen Buchstaben des Al- 20 P., wenn alle anderen nichts in dieser Kategorie Was bringt

phobets aus und 'olle miissen zu hob'en). Beten? Haben
diesem Buchstaben ihre Tabelle aus- Bibel-Stadt-Land-Fluss geht genau so, nur, dass . d 2
fullen. Wer fertig ist, zdhlt laut von ihr wirklich nur das verwenden diirft, was in der Bibel LLARERS (Nl

zehn bis null und ruft dann Stopp. steht. Wann
betest du?

Fiir dieses besondere Stadt-Land-Fluss braucht ihr:

Di? Welt steht nicht Lest 1. Korinther
still — auch wenn es uns :
gerade so vorkommt. Es 13,1-3: Was heil3t
ist wichtig, dass wir das fiir unser
mit unseren Freun-
den reden. Wenn ihr
also euch selbst und
eure  Mitsipplinge

Stift, Papier und eine Bibel

Leben?

besser kennen ler-
Stadt : Land : Gewdsser : Frauenname nen wollt und Lust
: : : habt, euch iiber die
: : : Wohnt Gott in groken Fragen des
............................. : lebens  auszu-
: : der Kirche? tauschen, ver-
e e e e Oder wo ist er? sucht es doch
mal mit diesem
....................................................................................................................... Frage-Ant-
wort-Spiel.
: : : Bist du getauft? H.aSt fju SIS
Tier : Gott ist... : _Biblisches Buch i  Mdnnername Ist es wichtig, als L|gb||ngsge-
: : : Christ*in getauft schichte in der
....................................................................................................................... ZU sein? Bibel? Welche?
: Warum? Warum
e e e e nicht?
4 Nuntius Nr.72 12019
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Adventswochenende der Metzinger

von Jana

uch im Jahr 2019 fand das Ad-

ventswochenende statt, das

dazu dient, ein wenig weih-
nachtlichen Traditionen nachzugehen
und zusammen ein gemiitliches Wo-
chenende zu geniefen.

Also trafen wir uns freitags am Pfad-
finderheim und luden zuerst das Auto,
das unsere Verpflegung und unser
Material geladen hatte, aus. Da nicht
mehr viel Programm fiir diesen Abend
anstand, vertrieben wir uns die Zeit mit
spielen. Nach dem Abendessen spiel-
ten wir dann alle zusammen ,die per-
fekte Minute”, ein Spiel, in dem man
versucht, verschiedene lustige Aufga-
ben innerhalb einer Minute zu erfiillen.
Dazu bildeten wir Zweiergruppen. Bei
diesem Spiel entstanden sehr viele lus-
tige Situationen, die fiir mehrere Lach-
krampfe sorgten.

Am ndchsten Tag wachten wir aus-
geruht und mit einem Geburtstags-
kind unter uns auf, denn Franzi hat-
te Geburtstag und wir sangen ihr ein
Stdndchen und (berreichten ihr ein
Kdrtchen. Danach gab es erst mal
Frihstiick. Nach diesem bekamen wir
Besuch von unserer zur Zeit jlingsten

Sippe. Diese bestand zu dem Zeitpunkt
erst seit einigen Wochen, doch trotz-
dem besuchten sie uns am Vormittag.
Gerade als diese angekommen waren,
fiel uns auf, dass Beutolomdus ver-
schwunden war und bald hatten wir
einen Bestechungsbrief in der Hand.
Die Entfiihrer wollten, dass wir einer
Spur folgten. Warm angezogen taten
wir dies dann auch. Die Rettungsak-
tion nahm ihren Lauf und wir wurden
immer wieder mit den verschiedensten
Aufgaben auf die Probe gestellt. Fir
jede erfiillte Aufgabe gab es Hinweise
auf den Standpunkt unseres geliebten
Beutolomdus. Am Ende gab es ein paar
Meinungsverschiedenheiten, was die
MaReinheit Schritte betraf, aber durch
Durchkdmmen eines Gebietes, wo wir
ihn vermuteten, fanden wir ihn dann
doch wieder. Mit Beutolomdus beka-
men wir auferdem noch einige Lecke-
reien. Weihnachten war gerettet. Nach
einem guten Mittagessen ging es, dann
wieder ohne die Jlingsten, weiter. Flr
den Nachmittag waren verschiedene
Gilden geplant. In diesen konnten wir
uns kreativ austoben und zum Beispiel
filzen, Kerzen verzieren oder auch ba-

cken. Gekront wurden diese mit guter
Laune und guten Gesprdchen.

Als die verschiedensten Gebdcke
oder Kerzen entstanden waren, gab
es etwas freie Zeit, die wir uns mit
dem Lesen alter Nuntien vertrieben.
Wdhrenddessen wurde ein Drei-Gdn-
ge-Meni gekocht, da es ja unser Ab-
schlussabend war. Nach dem leckeren
Essen lieRen wir den Abend entspannt
mit einer etwas ldngeren Andacht aus-
klingen und fielen alle miide in unsere
Schlafsdcke. Doch diese Nacht sollte
nicht so ruhig werden wie die letzte.
Denn mitten in der Nacht wurden wir
von Ldrm geweckt, der es uns leider
unmoglich machte, weiter zu schlafen,
auch wenn einige von uns dies gerne
gemacht hdtten. Miide schdlten wir
uns aus unseren Schlafsdcken und alle
zogen sich so warm an wie es ging, da
es drauBen sehr kalt war. Dort erwar-
tete uns schon Steven mit einem gro-
Ren Ldcheln im Gesicht. Jeder von uns
musste alleine durch einen Gruselpfad,
um am Ende ein Ei zu bekommen. Aus
diesen sollten wir dann unseren Uber-
fdllern ein Essen zubereiten, was kurze
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Zeit spdter auch erledigt war. Miide
schliefen alle schnell wieder ein.
Sonntags wachten wir alle noch et-
was miide auf und begannen, unse-
re Sachen zusammenzupacken. Denn
Frihstiick gab es fiir uns an diesem
Tag erst spdter. Nachdem wir unsere
Sachen weggerdumt und das Pfadfin-
derheim geputzt hatten, kamen auch
schon die ersten Rover. An diesem
Sonntag sollte der lange geplante Ge-
burtstagsbrunch von Linse stattfinden.
Zusammen hatten wir bald alles fiir die
Gdste vorbereitet, die kurze Zeit spd-
ter eintrafen. Es gab leckeres Essen und
eine Diaschau (ber Linses Leben. Trotz
der Trauer um Linse herrschte eine sehr
angenehme, unbeschwerte Stimmung.
Gegen Nachmittag verabschiedeten
wir uns von den Rovern und den an-
deren Gdsten und beendeten unser
Adventswochenende mit einer Andacht
und machten noch ein Gruppenfoto. Es
war ein schénes Wochenende, an dem
wir viele schéne und auch lustige Er-
fahrungen gesammelt haben. Fiir alle
ein guter Einstieg in die Weihnachts-
zeit, bei dem trotz Vorbereiten alle ein
wenig Kind sein durften. ®




Mystery Office und Jagd nach Mr. X

von Steven

m 08.02.2020 trafen sich 26 Wolflinge aus
der Meute Schlauer Wolf aus Riederich und

der Meute Kaa aus Metzingen am Gemein-
dehaus in Riederich. Das evangelische Jugendwerk
aus Bad Urach hatte ein Mystery Office im Keller
aufgebaut.

Erst galt es jedoch, Mr. X zu finden, der sich
in Riederich versteckte. Jede Gruppe und Mr. X
waren mit einem Handy und mit Walkie-Talkies be-
waffnet. Jede Minute sendete Mr. X per GPS sei-
nen Standort an die Handys der Jdger. Die muss-
ten sich koordinieren und schnell herausfinden, wo
Mr. X sich gerade befand, denn der blieb natiirlich
nicht stehen. Mehrmals verpassten die Jdager Mr.
X um wenige Sekunden. Doch nach etwa 1,5 Stun-
den wurde er plinktlich zum Mittagessen gefasst.

Nach dem Mittagessen erfuhren die Kinder,
dass der Professor verschwunden war und seine
Studenten und Freunde sich Sorgen machten. In
seinem Biiro stand ein Laptop, jedoch hatte kei-
ner das Passwort. Aber die Studenten wussten,
dass der Professor sein Passwort verschliisselt
im Bliro aufbewahrte. So machten sich immer
acht bis neun Kinder auf die Suche. Das gesam-
te Bliro wurde auf den Kopf gestellt. So wurden
Puzzle gelost, Bibelverse nachgeschlagen, Aste-

rix und Obelix-Comics studiert, ko-
piert und Landkarten inspiziert. Nach
langer Suche und langem Rdtselraten
hatte man das Passwort geknackt.
J3sUs 1ST MEIN Freund lautete es.
Auf dem PC war ein Video des Pro-
fessors zu finden, in dem er den Kin-
dern mitteilte, dass er ganz spontan
auf eine Bibelreise gegangen war, aber
nicht alleine unterwegs sei, da ihn Gott
begleitete.

Wihrend diae eine Gruppe im Mys-
tery Office war, durften die anderen
Kinder in Gilden ihre Fdhigkeiten be-
weisen. So bastelten sie aus Draht und
Pappe ein Kunstwerk, das anschlieBend
ins Feuer geworfen wurde, damit die
Pappe verbrannt wird. So entstanden
Herzen, Wolfskopfe und viele weitere
Kunstwerke. Oder sie bastelten aus
Luftballons und Sand Stressbdllchen.
AnschlieBend war noch Zeit fiir Spiele,
bis das Abendessen fertig war. Nach
dem Abschluss gingen die Kinder er-
schopft, aber gliicklich nach Hause. ®

Nuntius-Filmempfehlungen

in lauschiger Filmabend in der Familie oder zu

zweit? Daftir haben wir fiir euch ein paar Fil-

me zusammengetragen, die euch helfen eure
pfingstlagerfreie Zeit zu Uiberbriicken. Alle Filme
sind kinderfreundlich (im Rahmen der FSK-Festle-
gung), aber auch gut fiir Altere geeignet.

Mit benannt ist neben der Altersempfehlung die
Spiellinge des Filmes, die Person, die euch den Film
besonders ans Herz legt und die Bewertung der
Nuntius-Redaktion.

Moonrise Kingdom (2012)

Die Filmkomd&die ,Moonrise Kingdom“ vom Regis-
seur Wes Anderson erzdhlt die bunt-ausgebliche-
ne Liebesgeschichte eines jungen Abenteurers und
einer normalerweise adretten, jungen Madame und
die Geschehnisse rund um ein aus den Fugen ge-
ratenes Pfadfinderlager auf einer einsamen Insel.
Ein farbenprdchtiger, detailreicher, skurriler und
lustiger Blick auf Pfadfinder, Abenteuer, Unbe-
schwertheit und das Kind- und Erwachsensein.

Empfehlung von Robin

dpdpdp el e
25 LS e i

FSK 12, geeignet fiir Kinder
(iber 12), Jugendliche und
Erwachsene

Bewertung der
Redaktion

Altersempfehlung

Spiellinge 95 min
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Der kleine Prinz (2015)

Im weltberiihmten Buch ,Der kleine
Prinz“ von Antoine de Saint-Exupery
geht es um die Geschichte des kleinen
Prinzen, der auf der Erde strandet und
sich mit einem in der Wiiste gestran-
deten Piloten anfreundet. Beide lernen
viel voneinander, ehe der kleine Prinz
wieder zu seinem Heimatplaneten auf-
bricht.

Im franzosischen Animationsfilm aus
dem Jahr 2015 wird diese Geschichte
als eine Erzdhlung im Film erzdhlt. Ein
kleines neugieriges Mddchen mit voll-
stdndig durchgeplantem Leben, lernt
ihren alten schrulligen Nachbarn ken-
nen, der ihr die Geschichte und die
Ideen des kleinen Prinzen erzdhlt und
ihr so eine ganz andere Sichtweise der
Welt vermittelt.

Der Film vom Regisseur Mark Osborne
ist liebevoll in zwei unterschiedlichen
Stilen, zur Unterscheidung von ,Fikti-
on“ der Erzdéhlung und ,Realitdt” des
Mddchens animiert. Er wurde nicht nur
von Kritikern sehr positiv beurteilt und
mit dem Pradikat ,besonders wertvoll”
versehen, sondern iberzeugte auch die
Nuntius-Redaktion.

Empfehlung von Robin

Bewertung der

Redaktion

Altersempfeh- FSK o, geeignet

lung fur Kinder, Ju-
gendliche und
Erwachsene

Spielldnge 108 min



Gauthing 2020

ie jeden Januar fanden sich
auch am 26.01.2020 einige
aktive und stimmberechtig-

te Ermstdlertinnen, sowie Ellie aus der

Landesmarkfiihrung zusammen, um das

Gaauthing abzuhalten. Diesmal tra-

fen wir uns in Dettingen, um zu widh-

len und das kommende Jahr zu planen

— unwissend, wie anders doch alles

kommen wiirde. FolgendermaBen sieht

die diesjdhrige Zusammenstellung der

Gaufiihrerschaft aus:

» Gaufiihrerin: Greta

» Stellv. Gaufiihrer: Lukas

» Geschdftsfiihrer: Marc

» Gauakela: Franzi S.

» Stellv. Gauakela: Steven

» Alterenbeauftragte: Taddy

» Nuntius-Redaktionsleiter: Marc

» KJR-Beauftragte: Jochen, Susi,
Theo und Jana

» Gaudltester: Robin

» Kassenpriiferinnen: Franzi f. und
Dani

Wir bedanken uns bei allen, die im letz-
ten Jahr ein Teil der Gaufiihrerschaft
waren und groRartige Arbeit geleistet
haben und freuen uns auf ein neues
Jahr mit allen neu- und wiedergewidhl-
ten Amtsinhaber*innen, trotz der aktu-
ellen Umstdndel Ein weiterer Dank gilt
unserem Thingvogt Mawa und unserer
Protokollantin Dani, die wesentlich zum
Gelingen des Things beitrugen, sowie
der Kiiche, die mit leckeren Maulta-
schenburgern fiir unser leibliches Wohl
sorgte.

Eure Gauflihrung Greta und Lukas ®

Schuppen streichen und Kirchturmbesichtigung -

Thinkingdayaktion Fr.v.B.

von Boas

ieses Jahr fiel der Thinking-

day, der Geburtstag von BP am

22.02.1857, auf einen Samstag.
Das nutzten wir fiir eine Stammesakti-
on, bei der wir etwas Sinnvolles fiir die
Aligemeinheit tun, Pfadfinderfdhigkei-
ten erlernen und natiirlich gemeinsam
Spak haben wollten. So trafen wir uns
um 10 Uhr zu finft am Gemeindehaus.
Unser Ziel war es, die Tische und den
Gartenschuppen der Gemeinde abzu-
schleifen und neu zu lasieren. Gegen
12:30 Uhr aBen wir gemeinsam zu Mit-
tag und direkt im Anschluss bekamen
wir eine Kirchturmftihrung. Wir durften
bis ganz nach oben, um uns die Glocken
und die alte mechanische Kirchturmuhr
anzuschauen. Danach durften wir den
Dachstuhl des Kirchenschiffes besich-
tigen. Zuletzt warfen wir einen Blick in
die Orgel, die in Riederich auf Grund
der Deckenhdhe ganz besonders ge-
baut ist.

Nach der Fiihrung machten wir uns
wieder an die Arbeit, die Tische beka-
men ihren zweiten Anstrich und fiir den
Gartenschuppen riihrten wir die Lasur
an und begannen, ihn zu
streichen. Widhrenddes-
sen machte ein Teil von
uns schon ein Feuer, um
im Anschluss zu Gril-
len. Als es dann dunkel
und kalt war, gingen wir
ins Gemeindehaus und
spielten noch ein Spiel.
Nach einem tollen Tag
am Gemeindehaus ver-
abschiedeten wir uns um
21 Uhr voneinander. @

Nr.72 12019
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Rebus

far
Anfdnger

in  kleines Rdtsel
zum Aufwdrmen.
Nehmt von jedem

Tier die Buchstaben, de-
ren Nummer neben dem
Bild steht, und fligt die
Buchstaben in Pfeilrich-
tung aneinander. Dann
erhaltet ihr zwei Worte,
welche die Heimat un-
seres Gaues wunderbar
umschreiben.

Kreuzwortradtsel

dern genannt werden oder etwas mit den Pfadfindern zu tun haben. Die geraden Zahlen

l n diesem Kreuzwortrdtsel geht es um Begriffe, die mehr oder weniger oft bei den Pfadfin-

zeigen die waagerechten Worte an, die ungeraden Zahlen die senkrechten Worte.

senkret waagrecht
1 |Anderer Name fiir das Essgeschirr (Kurzwort) 2 |Zeltart (auch Name eines Tieres)
3 |Schlange im Dschungelbuch 4 [LagergefaR fiir warme Speisen und Getranke
5 |1. Vorname vom Griinder der Pfadfinder 6 [Vorname vom Nuntius-Redaktionsleiter
7 [durchschn. Anzahl der jahrlichen Nuntius-Ausgaben 8 [Wort fiir Taschenlampe
9 [Bezeichnung einer kurzen Fahrt 10 [Kurzwort des grofen vierjahrigen Lagers
11 |Stadt nahe dem Bundeshof mit Bahnanschluss 12 |Juja ausgeschrieben
13 |gebautes Instrument in dem Lied "Muss allein” 14 |Anzahl der Kinder von Baden-Powell
15 [Name unserer Landesmark 16 [Kurzwort einer Schlafunterlage
17 |Essbare Pflanze 18 |Kurzform des PfadfindergruBes
19 |Verbindung zweier Seile 20 | Leiter einer Meute
21 |Vorname unserer Gaufiihrerin 22 |typisches Essen beim Siiddeutschen Singewettstreit
23 [Toilette auf Lagern 24 |Farbe im Zeichen des Jugend- und Naturzeltplatzes
26 |Zeichen unseres Bundes
28 | Verbindungsmittel zweier Holzstimme
30 | das hiltst du gerade in den Handen
32 |Haarfarbe von Colleen im gleichnamigen Lied
34 |Material der Zeltplanen
36 [Bezeichnung des Kiichendienstes

Nuntius

Die elfte Seite
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Hefeherstellung und Rezepte

von Franzi

Hausgemachte Hefe

Variante 1

Du benotigst:

» 100 ml WeiBbier
» 1 TL Zucker

» 1 EL Mehl

Zubereitung

Die drei Zutaten zusammenriihren
und tiber Nacht bei Zimmertempe-
ratur gehen lassen.

Die Menge entspricht einem 50g
Wiirfel Hefe.

Variante 2

Du benétigst:

» Sauberes Einmachglas oder Flasche (1,5 Liter)

» 50 g Zucker

» 1 Liter lauwarmes Wasser

» 2 Datteln (oder anderes Trockenobst/frisches
Obst), ungeschwefelt

Zubereitung

Zuerst ein Glas oder eine Flasche im Ofen sterilisie-
ren oder heif abkochen. Hier empfiehlt es sich, eine
grokere Flasche (mind. 1,5 Liter) zu nehmen, damit
die bei der Hefeherstellung entstehenden Gase genug
Platz haben.

Anschliefend den Zucker und das Wasser hineinge-
ben, das Glas verschlieBen und so lange schiitteln, bis
sich der Zucker im Wasser komplett geldst hat.

Die Datteln nun zum Wasser hinzuftigen. Hierbei
miissen ungeschwefelte Friichte benutzt werden,
sonst funktioniert das Rezept nicht.

Ubrigens: Datteln sind hier die optimale Grundlage,
da sie sehr viel Zucker enthalten und eine klebrige
Oberfldche haben, auf der die Hefe perfekt wachsen
kann.

Das Glas oder die Flasche verschlieBen, und nun an

einem warmen Ort (28-30 Grad) fiir 8 Tage stehen
lassen. Der Behdlter muss jeden Tag 2 Mal geschiit-
telt und kurz gedffnet werden, damit Giberschiissige
Gase entweichen kénnen.
Es empfiehlt sich, regelmdBig einen Ge-
ruchstest zu machen, um zu {iberprii-
fen, ob das Hefewasser nicht schlecht
geworden ist. Riecht es nach faulen
Eiern, muss es leider entsorgt wer-
den. Dasselbe gilt natiirlich, wenn sich
Schimmel in der Flasche oder im Glas
gebildet hat — Schaum und Blasen sind
normal.

Nuntius

Damit ihr die Hefe gleich verbacken kidnnt, folgen hier drei leckere Rezeptideen.

Pesto Stern

Pizzateig:

» 500 g Mehl

» 1 Packung Trockenhefe bzw. die entsprechende
Menge selbst hergestellte Hefe

» 300 ml Wasser

» 10 g Salz
» 3 EL Olivendl
» 1 TL Zucker

Wasser, Hefe und Zucker verriihren und 10 Minuten
stehen lassen. (Sollte es auf der Trockenhefe anders
stehen, dann den vorherigen Satz ignorieren.)

Anschliefend alle Zutaten zusammenmischen und
gut durchkneten. Teig 10 Minuten stehen lassen und
anschlieBend 5 Minuten lang mehrmals falten (macht
den Teig locker). Nun muss der Teig 1 Stunde lang an
einem warmen Ort ruhen. Dann den Teig in vier gleich
groBe Teile teilen und diese nochmals 15 Minuten ru-
hen lassen.

Die Teigzubereitung ist zwar lang und anstrengend,
lohnt sich aber im Ergebnis!

Zubereitung Pesto-Stern:
Die vier Teigteile alle gleich groR auswellen (man
kann einen groBen Teller als MaB nehmen). Nun ein
Backblech mit Backpapier vorbereiten, damit der
Stern gleich darauf gemacht werden kann. Es ist
umstdndlich, ihn umzulagern, wenn er fertig ist.
Die erste Scheibe Teig nehmen, aufs Blech legen
und mit Pesto bestreichen (nicht (bermdRig viel
Pesto verwenden, sonst wird der Stern beim Ba-
cken weich und ¢6lig) und das so lange wiederho-
len, bis man bei der vierten Scheibe angekommen
ist. Diese wird nicht mehr mit Pesto bestrichen!
Nun ein umgedrehtes Glas in die Mitte des Sterns
stellen und mit einem Messer einzelne Stiicke (wie
bei einem Kuchen) schneiden. Achtung: nur bis an
den Rand des Glases schneiden! AnschlieRend die
einzelnen Stiicke zwei bis dreimal um die eigene Ach-
se drehen, dadurch entsteht das schéne Pesto-Teig-
muster bzw. die Zacken des Sterns.

Nun muss der Stern noch bei 180°C Ober-/Unter-
hitze fiir 2o Minuten in den Backofen, abkiihlen las-
sen und genieBen.

Nr.72 12019
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Hefezopf

Zutaten:

» 750 g Mehl

» 125 g Zucker

» 1 Wiirfel Hefe bzw. die entsprechende Menge selbst herge-
stellte Hefe

» 375 ml Milch, lauwarme

» 100 g Butter

» 1 Prise Salz

» 2 Eier

» lauwarme Milch, zum Bestreichen

Zubereitung:

Fiir den Hefeteig das Mehl in eine Schiissel sieben. Die Hefe in
3-4 EL lauwarmer Milch und 1 TL Zucker auflésen und diese
aufgeloste Hefe in eine kleine Vertiefung im Mehl geben. Die
Hefe mit einem Teeloffel und mit etwas Mehl andicken. Mit ei-
nem Kiichenhandtuch abgedeckt ca. 15 Minuten gehen lassen.
Nun die dbrigen Zutaten dazugeben. Davor jedoch die schon
aufgegangene Hefe mit Mehl bedecken (die Hefe darf nicht in
Verbindung mit den (ibrigen Zutaten kommen). Das Ganze auf
hochster Stufe mit dem Riihrgerdt ca. 5 Minuten durchkneten,
bis ein geschmeidiger Teig entstanden ist. Nun den Teig wieder
mit einem Kiichenhandtuch abdecken und so lange gehen las-
sen, bis sich der Teig ungefidhr verdoppelt hat (ca. 45 Minuten).
Den Teig auf die Arbeitsplatte geben und nochmal kurz durchk-
neten. Einen Zopf flechten und mit lauwarmer Milch bestreichen
(gibt eine schone Farbel).

Im vorgeheizten Backofen bei 200°C ca. 20 - 30 Minuten backen.

Nuntius

Italienisches Tomatenbrot

Zutaten:

200 g getrocknete Tomaten in Ol
400 g Vollkornweizenmehl

1 TL Salz

% TL Paprika - Gewdlirz edelstiR

1 Prise Zucker

% Wirfel frische Hefe bzw. die entsprechende
Menge selbst hergestellte Hefe

2 EL Tomatenmark

etwas Olivendl zum Bestreichen
Getrockneter Oregano zum Bestreuen
etwas Mehl zur Teigverarbeitung

¥

¥

¥

¥

¥

¥

¥

¥

¥

¥

Zubereitung:

Tomaten abtropfen, in feine Stiicke schneiden und
beiseite legen.

Mehl mit Gewiirzen und Salz in einer Schiissel vermi-
schen. Hefe hinein bréckeln.

200 ml lauwarmes Wasser und Tomatenmark mit ei-
nem Schneebesen vermischen und zum Mehl geben. 3
Min. mit den Knethaken zu einem glatten Teig kneten.
Die getrockneten Tomaten zugeben und kurz mit den
Hdnden unterkneten.

Teig zugedeckt ca. 1 Std. gehen lassen.

Brotteig auf einer leicht bemehlten Arbeitsfliche
durchkneten. Den Teig zu einem Rechteck (ca. 15 x 20
cm) formen und auf ein mit Backpapier ausgelegtes
Blech legen. Zugedeckt 30 Min. gehen lassen. Backo-
fen auf 220°C (Umluft: 200°C) vorheizen.
Tomatenbrot mit etwas Olivendl bestreichen. Mit ge-
trockneten Krdutern und etwas Mehl bestreuen. Ca.
10 Minuten anbacken. Ofentemperatur auf 200°C re-
duzieren und weitere 20 Min. fertig backen. ®

Nr.72 12019

Die Jurte - die Pfadfinderseite



' Ratsfelsen - die Wolflingsseite
“6 t

Samenbomben selbst herstellen

von Ulla

Fiir deine Samenbomben brauchst du:

» Samen

» Erde

» Kompost, wenn vorhanden

» Tonpulver, auch bezeichnet als Lehmpulver
» ein wenig Wasser

oder Ringelblume. Das sind einheimische Pflanzen und

sie haben daher die besten Bedingungen, erfolgreich zu
wachsen. Du kannst aber auch Gemiisesamen verwenden. Sa-
men bekommst du in jedem Pflanzenmarkt oder auch in einigen
Supermdrkten.

Tonpulver kannst du in groBeren Mengen im Baustoffhandel
kaufen, in kleineren Mengen im Internet bestellen, oft auch als
Bodengrund fiir Terrarien zu finden. Du kannst auch Heilerde
aus der Apotheke oder dem Reformhaus verwenden, die ist al-
lerdings meistens etwas teurer.

Das richtige Mischungsverhiltnis: 1 Teil Samen - 3 Teile Erde oder
Erde-Kompost-Gemisch — 5 Teile Tonpulver — etwa 1 Teil Wasser

Mische Samen und Erde oder Erde-Kompost-Gemisch. Flige
das Tonpulver hinzu und vermenge alles. Gib nun ein wenig
Wasser dazu, so viel, dass sich die Masse gut formen ldsst, aber
nicht zu viel, sonst hdrten die kleinen Samenbdlle zu schnell
aus und lassen sich nicht mehr gut kneten. Forme nun wal-
nussgroBe Kugeln aus der Masse. Die Bdllchen sollten nicht zu
groB sein, damit beim Keimen keine Probleme auftreten. Lege
die Samenbomben nun zum Trocknen fiir ein bis zwei Tage an
einen sonnigen Platz. Aufbewahren kannst du die Samenbom-

ben fiir mehrere Wochen

A Is Samen eignen sich besonders gut Lavendel, Kornblume

an einem kiihlen und
gut beliifteten Ort, bis
du sie verschenkst oder
selbst einfach oberfldch-
lich in der Natur ver-
teilst. Als Anhaltspunkt:
bei etwa 10 Samenbom-
ben pro Quadratmeter
hast du Chancen auf ein
gut sichtbares Ergebnis.
Viel SpaB! ®

Nuntius

Die elfte Seite 9—
2
Samurai-Sudoku

as Samurai-Sudoku ist eine etwas anspruchsvollere form des Sudokus. Innerhalb der

fiinf einzelnen Sudokus gilt, dass pro Zeile und Spalte sowie in jedem ger-Kasten die

Zahlen von 1 bis ¢ jeweils genau einmal vorkommen miissen. Da sich die Sudoku-Felder
tiberschneiden, miissen die einzelnen Sudokus teilweise parallel gelost werden, um damit im
anderen Sudoku weiterzukommen. Viel Spaf beim Losen!

917 3 i 2 8
5 1 118[3]6 5 4
314109 7] 2 6 2 1 7
Vi 42 9 1
2 6 411
7109 65 11538 704
89 6 5 916 817 |1 6
1 2 67
6 7 4 5 4 3
813 9|6
5 3 1 9
1 2|5
3 71815 2]6]8]5s]3 2 8
8 9 5 2 98
5 9 3 11 4 715 4 9
3 2198 3 5 7|4
4 5 3 6 2
1 5 6 9|7 1
213 4 3 2
7|1 2 | 4 4 2 519 6
6 i 8 611 i
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Upcycling fiir den Lageralltag

von Dani

a, habt ihr mal wieder ein
Lager-T-Shirt, das euch
nicht passt, weil ihr die fal-

sche Groke bekommen habt oder
einfach gewachsen seid, oder hat
es zu deutliche Gebrauchsspuren?
Dann passt jetzt gut auf, denn all
dies ist noch lange kein Grund, euch
von eurem geliebten Erinnerungs-
stiick zu trennen. Schnappt euch
eine Schere und eine Ndhmaschine
und los geht es mit dem Upcycling
— aus alt mach neu — und schon
habt ihr ein einmaliges Kissen fir
die Nacht.

Nehmt euch ein altes T-Shirt (1)
und schneidet die Armel sowie den
oberen Rand mit Halsausschnitt ab
(2). Achtet darauf, dass iiber dem
Motiv noch etwas Platz ist zum
spdteren Umndhen. Aus der Riick-
seite schneidet ihr ein Quadrat mit
einer Kantenldnge von 41 cm aus,
die Vorderseite wird zum Rechteck
mit einer Breite von 41 cm, der Stoff
unter dem Motiv bleibt erhalten (3).

Legt beide Teile oben biindig aufeinander und mar-
kiert, wo das Vorderteil iibersteht (4). Nun faltet ihr
das Vorderteil an der markierten Stelle nach oben auf
das Motiv (5) und legt die Riickseite mit deren Au-
Renseite auf das Motiv und steckt die Rdnder zu-
sammen (6). Dadurch sind nun die AuBenseiten innen,
das T-Shirt ist quasi auf links gedreht. Nun miisst ihr
nur noch links, oben und rechts an den Rdndern den
Stoff zusammenndhen, unten lasst ihr offen (7). Und
schon ist euer Kisseniiberzug fertig und ihr kénnt
ein 40 x 40 cm Kissen tiberziehen und, wie im Hotel,
den Kisseniiberzug durch einfaches Einstecken des
Stoffs an der Unterseite verschlieBen (8). Alternativ

4cm _Mam

K cm 41cm

41 cm 41cm

41cm

Nuntius

konnt ihr auch die Vorderseite eben-
falls auf 41 cm Hohe beschneiden und
einen ReiBverschluss oder Knopfe und
Knopflocher anbringen, was eher nur
dem gelibten Ndher zu empfehlen ist.
Auf der rechten Seite findet ihr die
Kurzanleitung als Bild.

lhr seid auf den Geschmack gekom-
men? Dann macht euch doch einen
neuen Waschbeutel aus einer alten
Schoko-Verpackung oder eine Tasche
aus Tetrapaks, Anleitungen dazu fin-
det ihr genug im Internet. Fiir die unter
euch, die noch nie eine Ndhmaschine
bedient haben, ist eine Frischhaltefo-
lie aus Bienenwachstiichern auch ein
gutes Projekt, um alte Baumwollstoff-
reste sinnvoll zu verarbeiten. Und fiir
die Feuer- und Grillfreunde unter euch,
wie wdre es mit selbstgemachten Feu-
eranziindern aus Sdgespdnen, die
festgedriickt in Eierkartonmulden mit
Wachs tibergossen werden und euch
endlich das Feuermachen mit nur einem

Streichholz ermdglichen? ®
6 7
Hcm Hem
r = — 7 r— — "
41 cm : : 4 cm : :
L — — 4 L —
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Mehr Upcycling-ldeen:

Mosaik-Pinnwand aus Korken, Schliisse-
lanhédnger aus alten Kleidern, Brief-
umschldge aus alten Wanderkarten,
Stifteboxen aus Konserverndosen

Viele andere tolle Ideen findet ihr bei
GEOlino unter
url.gauermstal.de/GeolinoUpcycling
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Pflanzen sden

von Franzi
Kressekopfe zum Selbermachen

Du benotigst:

» Erde oder Watte

» alter Nylonstrumpf oder Stoffstrumpf

» Blumentopf (oder wahlweise Weckglas, Gefdf
fiir den Kressekopf)

» Kressesamen

» Moosgummi fuir Augen, Mund und Nase

» Stecknadeln oder Fliissigkleber

» weitere Deko nach Bedarf

Schritt 2: Den Strumpf so formen, wie er dir gefdlit
und-in-den.Blumentopf.o.A. stellen.

Schritt 4: Beim Stoffstrumpf nun die Spitze der So-
cke-abschneiden, sodass das Wattebeet zu sehen
ist. AnschlieBend unter dem Wasserhahn mit Was-
ser durchtridnken und-die eingeweichten Samen
gleichmdRig auf der Watte verteilen.

Den Nylonstrumpf gieBen, bis die Erde oberhalb
des Kopfes gut feucht ist und anschlieBRend die
Kressesamen gleichmdRig darauf verteilen.

22

Schritt 1: Fiille den Nylonstrumpf mit
Erde bzw. den Stoffstrumpf mit Wat-
te. Sowohl die Erde als auch die Watte
gleichmdRig im Strumpf verteilen und
anschlieBend mit einem Knoten ver-
schlieRen.

Schritt 3: Die Kressesamen fiir 10-15 Mi-
nuten in einer Schale mit Wasser ein-
weichen.

Schritt 5: Jetzt kannst du aus dem
Moosgummi Augen, Mund und Nase
ausschneiden und mit Stecknadeln
oder Fliissigkleber am Strumpf befes-
tigen. fertig!

Wichtig ist, dass der Kressekopf im-
mer feucht gehalten wird, das heift,
du musst ihn regelmdBig giefen!
Nach 7-10 Tagen kannst du das ers-
te Mal Kresse ernten. Viel SpaR beim
Basteln!

Nuntius

Bohnen pflanzen

Du benotigst:

» Blumentopf (oder wahlweise Weckglas, GefdB fiir
die Bohnen)

» Erde

» kleine Schale mit Wasser

» 10 getrocknete Bohnen

Schritt 1: Die Bohnen (iber Nacht in der Schale mit
Wasser einweichen.

Schritt 3: Die Bohnen nebeneinander auf die Feuchte
Erde legen und leicht mit Erde bedecken.

Die Meute Schlauer Wolf und Meute Kaa beim Mystery Office
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Schritt 2: Blumentopf mit Erde befiillen
und Erde gut feucht machen.

Wichtig ist, dass die Bohnen re-
gelmdBig gegossen werden, dann
kannst du nach 6-10 Tagen die ers-
ten Pflanzen heranwachsen sehenl
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Nuntius-Horbuchempfehlungen

ir haben fiir euch ein paar
Blicher und Horbiicher zu-
sammengetragen, die euch

helfen eure pfingstlagerfreie Zeit zu
tiberbriicken.

Mit benannt ist auch immer die Sei-
tenzahl bzw. Hordauer, wer euch das
Buch oder Horbuch besonders ans Herz
legt und die Bewertung der Nunti-
us-Redaktion.

Reclam-Héorbiicher

Verschiedene Werke der Weltliteratur,
die im Reclam-Verlag herausgegeben
werden, koénnen bei vielen gdngigen
Audio-Streaming-Diensten (z.B. Spo-
tify oder AppleMusic) angehort werden
— ob Schauspiel, Roman, Novelle oder
Kurzgeschichte.

Zum Beispiel Wilhelm Tell von Fried-
rich Schiller, Das tapfere Schneiderlein
der Briider Grimm, Hamlet von William
Shakespeare, Faust von Johann Wolf-
gang Goethe, Das kalte Herz von Wil-
helm Hauff, Die Verwandlung von Franz
Kafka, Schachnovelle von Stefan Zweig
und viele weitere.
Empfehlung von Robin
Bewertung der
Redaktion

5 min bis meh-
rere Stunden

Hordauer

24

Aufnahmen der Siiddeutschen Sin-
Fewettstreite

Natiirlich ist das kein Hérbuch, sondern
Musik. Trotzdem immer wieder wert
angehért zu werden: Die Aufnahmen
der Siiddeutschen Singewettstreite
seit 2012 mit vielen unbekannten oder
inzwischen bekannten Liedern und tol-
len Vortrdgen findet ihr unter folgen-
dem Link: url.gauermstal.de/siwe
Passwort: NuntiusLieder

Empfehlung von Robin
Bewertung der
Redaktion

2 min bis meh-
rere Stunden

Hordauer

Scouting for Boys (Horbuch)

Von Scouting for Boys habt ihr sicher
schon einmal gehort. Es ist eines der
bekanntesten Biicher, die Baden-Po-
well Gber die Pfadfinderei geschrie-
ben hat. Jetzt gibt es das Buch auch
als Horbuch eingesprochen von der
DPSG-Bundesleitung. Hier konnt ihr
reinhdren: url.gauermstal.de/ScoutingForBoys

Empfehlung von Marc

Bewertung der

Redaktion

Hordauer mehrere Stun-
den in 30
Tracks

Nuntius

Kleine Gitarrenschule

von Dani

ie Gitarre ist das typische

Pfadi-Instrument. lhr wolltet

schon immer ein paar Griffe
auf der Gitarre lernen, um das ein
oder andere Pfadilied zu begleiten?
Dann kommt jetzt erstmal etwas
Theorie.

Aufbau

Eine Gitarre besteht aus zwei Teilen,
Korper und Hals. Am Ende des Halses
befinden sich 6 Wirbel, an welchen
die 6 Saiten angebracht sind und
mit denen die Gitarre gestimmt wird.
Die Seite des Halses, auf der die Sai-
ten liegen, wird Griffbrett genannt.
Das Griffbrett wird durch Stdbchen
in mehrere Abschnitte unterteilt,
jeder dieser Abschnitte wird Bund
genannt und die Biinde sind wich-
tig zur Beschreibung der Griffe. Die
Biinde werden bei den Wirbeln be-
ginnend in Richtung Koérper durch-
gezdhlt, beginnend mit dem 1. Bund.
Die 6 Saiten haben verschiedene Di-
cken und sind unterschiedlich stark
gespannt, wodurch sich verschiede-
ne Grundtdne ergeben. Die unterste,
diinnste Saite ist die E-Saite, dar-
iber befindet sich die H-Saite, an-
schlieBend die G-Saite, die D-Saite,
die A-Saite und schlieBlich ist ganz
oben die dickste Saite die E-Saite.
(Merkspruch: Ein Anfdnger der Gi-
tarre hat Elan!)

Stimmen

Gestimmt werden kann die Gitarre
am einfachsten mit einem Stimmge-
rdt oder einer App fiir das Handy.
Alternativ kann die Gitarre auch ,in
sich” gestimmt werden. Hierbei wird
mit der tiefsten Saite begonnen.
Die dicke E-Saite wird im 5. Bund
gegriffen (mit einem Finger fest auf
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das Griffbrett gedriickt) und gleichzeitig mit der 2.
Saite gezupft bzw. geschlagen. Nun wird am Wirbel
der 2. Saite so lange gedreht, bis beide Tone (iberein-
stimmen. Ist die 2. Saite gestimmt, wird diese wiede-
rum im 5. Bund gegriffen und die 3. Saite wird nach
der 2. Saite gestimmt. Lediglich beim Stimmen der 5.
Saite (H-Saite) gibt es eine Abweichung dieses Sche-
mas. Um die 5. Saite zu stimmen, wird die 4. Saite
nicht im 5., sondern im 4. Bund gegriffen.

Haltung

Die Gitarre wird vor den Korper gehalten, der Hals
zeigt nach links und leicht schridg nach oben. Die
linke Hand greift den Hals etwas unterhalb der Wir-
bel, dabei liegt der Daumen oben und stiitzt den
Hals von hinten, widhrend die restlichen Finger den
Hals umgreifen und von unten bis auf das Griffbrett
fassen. Dabei bildet die Hand eine lockere, halboffene
Faust. Der Ellbogen des rechten Arms wird oben auf
die Kante der Gitarre gelegt. Der Unterarm und die
Hand zeigen nach links unten, sodass die Finger tiber
dem Schallloch der Gitarre liegen.

Akkorde greifen und Rhythmen schlagen

Nun zum Greifen der Akkorde. Die Akkorde werden
von den vier Fingern der linken Hand gegriffen. Das
Akkordschema (siehe unten) zeigt an, auf welcher
Saite sich welcher Finger (schwarzer Punkt) in wel-
chem Bund befindet, um einen bestimmten Akkord zu
erhalten. Dabei werden die Finger wie folgt benannt:
Z=Zeigefinger, M=Mittelfinger, R=Ringfinger, K=Klei-
ner Finger. Beim Greifen driicken die Finger die Saiten
locker, ohne groke Kraft, méglichst nah am ndchst-
hoheren Bundstdbchen auf das Griffbrett, wobei der
Finger fast senkrecht zum Griffbrett steht. Die Finger
diirfen die benachbarten Saiten dabei nicht beriih-
ren. Beim Gitarre lernen ist es am Einfachsten, erst
einmal mit zwei Akkorden zu beginnen. Ubt zundchst
den Wechsel zwischen diesen beiden Akkorden so
lange, bis dieser gut lduft, bevor ihr mit den ndchsten
Akkorden weitermacht.

Zum ersten Erlernen der Griffe ist kein besonderer
Schlag notwendig, es geniigt, mit der rechten Hand
von oben nach unten zu schlagen. Daumen und Zei-
gefinger der rechten Hand bilden dabei ein D, wobei
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der Zeigefinger leicht iiber den Daumen hinaus-
ragt. So koénnen die Saiten mit dem Zeigefinger
sowohl abwdirts als auch abwdrts geschlagen
werden. Je nach Charakter der Lieder kbnnen ver-
schiedene Schlagtechniken verwendet werden. Ein
guter Schlag fiir Beginner ist der Standardschlag.
Hierbei werden die Saiten bei jeder Abwirtsbe-
wegung geschlagen jedoch nur bei jeder zweiten

N

Aufwdrtsbewegung des rechten Arms.
Es werden nicht immer alle Saiten mit
angeschlagen, da manchmal Téne nicht
zum Akkord passen (v.a. tiefe E-Saite,
teils A-Saite). Dies ist im Akkordschema
mit einem ,x“ gekennzeichnet.

achfolgend findet ihr die wichtigsten Akkorde als Ak-
kordschema in einer gut zum (iben arrangierten Rei-
henfolge. Mit den ersten vier Akkorden kénnt ihr bereits
mehrere Lieder begleiten. Es sind auch ein paar Schlagmuster
sowie fiir Anfdnger gut geeignete Lieder aufgelistet, mit den
dazu benstigten Akkorden. Also viel Spak beim (iben und haltet
durch. Es dauert eine Weile, bis der Akkordwechsel fliissig funk-
tioniert und man sich die Griffe merken kann, doch die Miihe

lohnt sich. y////)
Lieder V////
Lied-Titel Bentigte Akkorde V////]
Colleen, Mdnner Madchen, Ye Yacobite eD,G |
Roter Mond, Was uns lasst fahren eDGC | el
Vom Barette, Wir kamen einst von Piemont D,G,C
Das Leben ist ein Wiirfelspiel, Wilde Reiter D, G, A /1]
Es geht ohne Gott, Wenn die Zeit e, D, G,A "
Der Pfahl e, H7,a

Der Lump, Die Lappen hoch, In die Sonne,
Wenn hell die goldne Sonne

E, H7,A

@
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Die Faszination des Nachthimmels

von Ulla

er Mensch hatte immer schon

gerne Erkldrungen fiir alles, was

er um sich sah. Kein Wunder,
dass sich um Sterne und Sternbilder
in vielen Kulturen schon frith Mythen
rankten. Schon in der Steinzeit wurden
Hohlenwidnde mit Sternbildern bemalt.
Die heute bekannten Tierkreiszeichen
gehen auf Babylonier und Agypter zu-
riick. Die alten Griechen verkniipften
die Sagen ihrer Mythologie gerne mit
den Sternbildern und gaben so durch
Erzdhlungen tiber den Sternenhimmel
ihr kulturelles Erbe weiter. Reisen wir
doch einmal in der Zeit zurtick bis in
die griechische Mythologie und ho-
ren ein paar dieser Geschichten tiber
die bekanntesten Sternbilder, mit de-
nen ihr bei der ndchsten gemeinsamen
Betrachtung des Sternenhimmels bei
euren Mitsipplingen punkten konnt.
Aber Achtung, falls euch die ndchste
Fahrt auf die Sidhalbkugel unseres
Globus verschlidgt und euch eure neu-
en Fahrtenbekanntschaften ungldubig
anschauen, wenn ihr tiber die ,bekann-
testen” Sternbilder sprecht. Da unse-
re Erde selbst den Blick von der Nord-
halbkugel aus auf den Himmel tber
der Siidhalbkugel verdeckt, sehen wir
einen anderen Sternenhimmel als unse-
re Mitbewohner siidlich des Aquators.
In unseren Breiten sehen wir im Laufe
der Nacht mehrere Sternbilder im Os-
ten auf- und im Westen untergehen.
Das liegt daran, dass wir uns nicht in
der Rotationsachse der Erde befinden,
sondern versetzt dazu. Etwa die Half-
te aller Sternbilder, die wir auftauchen
sehen, geht vor dem Morgengrauen
auch wieder unter. Menschen, die am
Nord- oder Sitidpol in den Nachthimmel
blicken, sehen die ganze Nacht (iber
dieselben Sternbilder rund um den Po-
larstern kreisen, der sich genau auf der
Verldngerung der Rotationsachse der

Erde befindet. Man sieht an den Polen
also nie ein Sternbild am Horizont auf-
gehen oder verschwinden, sondern im-
mer dieselben Sterne tiber seinem Kopf
rotieren. Das Gegenteil spielt sich am
Aquator ab. Im Laufe der Nacht zieht
ein Sternbild nach dem anderen (ber
den Himmel und geht auf der gegen-
tiberliegenden Seite wieder unter. Des-
halb befinden sich (ibrigens auch zahl-
reiche Observatorien zur Beobachtung
von Sternen in der Ndhe des Aquators.
Der groBe Wagen oder der groBe Bar
ist laut der griechischen Mythologie
eigentlich das Sternbild einer Frau, der
wunderschonen Callisto. In diese ver-
liebte sich der Gottervater Zeus. Das
ging seiner Frau Hera selbstverstdndlich
gehorig gegen den Strich, sie verwan-
delte Cadllisto in eine Bdrin und trieb sie
in die Wdlder. Um sie zu erlosen, setz-
te Zeus Callisto schlieBlich als Stern-
bild an den Himmel. Vielleicht habt ihr
schon bemerkt, dass man das Stern-
bild des groRen Bdren — oder besser,
der groRen Bdrin — zu jeder Jahreszeit
sehen kann. Zeus hatte es so platziert,
um sich das ganze Jahr tiber am An-
blick Callistos erfreuen zu kénnen. Ein
Sternbild wie dieses, das nie untergeht,
nennt man iibrigens ,zirkumpolar®.
Cassiopeia, manchen vielleicht be-
kannt als das ,Himmels-W*, war in
der griechischen Mythologie die Koni-
gin von Athiopien. Als sie behauptete,
ihre Tochter Andromeda sei schoner als
die Tochter des Meeresgottes Posei-
don, wurde dieser bése und schickte
ein Meeresungeheuer, das die Kiisten
Athiopiens verwiistete. Der alleinige
Ausweg, Athiopien zu befreien, war
die Opferung Andromedas. Androme-
da wurde also an einen Felsen im Meer
gekettet, doch im letzten Moment be-
siegte der Held Perseus das Ungeheuer,
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befreite Andromeda und - wie sollte
es anders sein — die beiden heirate-
ten. Neben Cassiopeia, Andromeda und
Perseus verewigten die Gotter (ibrigens
auch das Meeresungeheuer in Gestalt
des Sternbildes Walfisch am Sternen-
himmel.

Orion war ein grofer Jdger, der sein
Schild gen Westen hdlt, um den krdf-
tigen Stier abzuwehren. Orion jagte
allerdings nicht nur Tieren hinterher,
sondern durchaus auch den sieben
Tochtern des Atlas, den Plejaden. Als
diese Zeus baten, sie vor Orions Ver-
folgungen zu beschiitzen, setzte Zeus
sowohl Orion als auch die Plejaden als
Sternbilder an den Himmel, wo Orion
von nun an den Plejaden stetig hinter-
herldguft, ohne sie jedoch jemals errei-
chen zu konnen. Die Plejaden kannst
du als Sternenhaufen im Sternbild Stier
finden.
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Und zu guter Letzt: die Entstehung der Milch-
straBe. Hierfiir finden sich verschiedene Erkld-
rungsansdtze der alten Griechen. Eine der Sagen
rankt sich um Zeus® Sohn Herkules. Um ihn stark
zu machen, legte Zeus ihn als Neugeborenen
dessen gottlicher Stiefmutter Hera an die Brust.
Herkules war allerdings bereits als Baby duBerst
ungestiim und spuckte die Milch in hohem Bo-
gen (iber den Himmel. lhre Spur wurde zur Milch-
straBe. Ubrigens wurde Herkules spdter durch 12
Heldentaten bertihmt, und jeder seiner Gegner ist
ebenfalls in einem Sternbild verewigt. Falls euch
diese Erkldrung zur Entstehung der MilchstraBe
doch zu absurd ist, hier eine alternative Sage, bei
der weniger Sauerei angerichtet wird: es geht um
Helios, den Sonnengott, der jeden Tag mit seinem
feurigen Wagen tiber den Himmel fdhrt. Als Helios
einmal seinen Sohn den Wagen lenken lieB, stiirz-
te dieser ab und hinterlieB mit den Wagenrddern
eine schlingernde Spur, die in Form der Milchstra-
Re heute noch zu sehen ist. ®
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Was bliiht denn da?
von Marc

as fragt sich sicher der ein oder andere bei

seinem Spaziergang oder seiner Wanderung

durch die Natur. Gerade im Friihling, wenn
die kahlen, braunen Bdume und Strducher wieder
anfangen junge, hellgriine Bldtter auszutreiben,
fragt man sich oft, was ist das denn fiir eine duf-
tende Blume? Was ist das fiir ein schénes Kraut?
Kann man das gar essen oder hilft es bei meinem
Miickenstich?

Pflanzen bestimmen war fiir Anfdnger noch nie
so einfach wie heute. Frither benstigte man dazu
einiges an Fachwissen und dicke Bestimmungsbii-
cher. In diesen gab es dann Zeichnungen mit den
wichtigsten Merkmalen einer Pflanze. Um genau
die gesuchte Pflanze im Buch zu finden, gibt es
meist einen sogenannten Entscheidungsbaum. Im
Bild auf der ndchsten Seite ist ein kleiner Aus-
schnitt eines solchen Entscheidungsbaums fiir
Laubbdume zu sehen. Der Nachteil von Entschei-
dungsbdumen ist, dass man sich immer von oben
nach unten durcharbeiten muss und nicht mehr
weiterkommt, wenn mal ein Merkmal nicht bekannt
ist.

Wer heute Pflanzen bestimmen mochte, kann
sich von digitalen Werkzeugen wie Apps und
Webseiten unterstiitzen lassen. Hier werden meist
auch Merkmale abgefragt, allerdings ist die Rei-
henfolge egal. Sollte ein Merkmal unbekannt sein,
dann werden alle passenden Pflanzen angezeigt,
sodass man die gesuchte Pflanze mit den vorge-

schlagenen Pflanzen vergleichen kann.
Einige neuere Apps arbeiten auch mit
einer automatischen Bilderkennung,
sodass nur ein Foto geschossen werden
muss.

Mo&chte man Pflanzen speziell zum
Essen oder Anwenden am Koérper nut-
zen, sollte man einige Regeln beachten:
Es sollten keine Krduter und Pflan-
zen gesammelt werden, die man
nicht genau bestimmen kann, da
viele Pflanzen giftige Doppelgdnger
haben.

Nie alle Pflanzen an einem Standort
pfliicken, sondern auch einige ste-
hen lassen, um den Fortbestand zu
gewdbhrleisten.

Benutze ein Messer oder eine Sche-
re und schneide nur die gewiinsch-
ten Pflanzenteile ab.

Geschiitzte Pflanzen dirfen nicht
gepfliickt werden!

Sammle nur in Gebieten ohne Ver-
schmutzung, nicht z.B. an StraBen-
rindern oder auf gediingten bzw.
gespritzten Fldchen.

Jetzt stellt sich nattirlich noch die
frage, welche Pflanzen sich zu finden
lohnen und wofiir man sie verwenden
kann.

¥

¥

¥

¥

¥

Verwendung fiir/als

Die Jurte - die Pfadfinderseite

Verwenden von

Name

Blatt Bliite Wurzel Frucht

Bdrenklau

X

X

Salat Gemiise Wiirzpflanze

X

Bitteres Schaumkraut

Breitwegerich

Brunnenkresse

Brennnessel

Brombeere

Dost

Giersch

Léwenzahn

Sauerklee

Sauerampfer

Weile Taubnessel

Wiesenschaumkraut
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Fiir euer Smartphone:

Wir empfehlen euch die
App ,Flora Incognita - auto-
matische Pflanzenbestim-
mung® von der Technischen
Universitdt llmenau und
die Webseite www.pflan-
zen-vielfalt.net fiir mehr
Informationen.
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Tierspuren — unterwegs und im heimischen Garten

von Robin

sie hinterlassen hat. Wir erkennen an den Spuren nicht nur, um welches Tier es sich

[ : s gibt ganz verschiedene Arten von Tierspuren, die vieles (iber das Tier aussagen, das

gehandelt hat, mit etwas (bung lassen sich auch je nach Tierspur die Gangart, der
Gesundheitszustand, die Nahrung oder eine mogliche Gefdhrdung des Tieres herauslesen.
Das geht natiirlich im Wald, auf dem Feld, aber auch im heimischen Garten finden sich

Spuren, die Tiere zurtickgelassen haben.

Die Fihrte
Die Fdhrte ist sicherlich die bekannteste Tierspur. Unter Fdhrte
werden die Trittsiegel des Tieres verstanden, inklusive des Ge-
ruches, der noch an den Trittsiegeln haftet. Sie findet sich vor
allem auf leicht matschigen Wegen, auf Sand oder im Schnee.
Frische Fdhrten (auch ,warme Fidhrten” genannt) sind aber auch
im Gras oder auf Moos zu erkennen. Neben der Tierart lassen
sich auch die Gangart ablesen, also ob das Tier gerade auf der
Flucht war oder sich vorsichtig an Beute herangepirscht hat.
AuBerdem kann man sagen, ob das Tier gesund oder verletzt war,
beispielsweise, wenn es blutet oder hinkt.

Eine Ubersicht dazu findest du in den folgenden Abbildungen.

Bild: Von Walter Widmann

- Walter Widmann: Das
Rucksackbuch fur Fahrt und
Lager. Kosmos, Stuttgart 1951.,
Copyrighted free use, https://
commons.wikimedia.org/w/in-
dex.php?curid=89974732
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FrafSsspuren

An Resten, die Tiere beim Fressen zuriicklassen, ldsst
sich einiges ablesen. Schau dich einfach mal bei dir
im Garten oder im nahegelegenen Wald um, was du
so an Resten der Tierfestmahle findest.

Eine beliebte Speise bei kleinen Tieren sind zum
Beispiel Tannen und Fichtenzapfen. Je nachdem, wie
sie abgeknabbert sind,
kann man Rickschliis-
se auf das Tier fdllen.
Liegt der Zapfen zum
Beispiel sauber abgen-
agt am Boden, kann man
davon ausgehen, dass
eine Maus am Werk war.
Diese sind sehr sorgfdl-
tig. Wenn der Zapfen nur
halb abgeknabbert ist,
dort aber sehr sorgfiltig,
ist es moglich, dass die
Maus dabei gestort wur-
de, etwa weil sie dann
plotzlich selbst fliich-
ten musste. Wenn der
auf dem Boden liegende
Zapfen sehr ausgefranst
aussieht, also noch ein
paar Schuppen abste-
hen, kénnte es ein Eich-
hérnchen gewesen sein,
das weniger ordentlich
vorgeht.

Wenn im Zapfen hin-
gegen nur einige Schup-
pen fehlen, hat sich ein
Vogel ans Werk gemacht.
Vogel sind wihlerisch und picken sich nur die ver-
meintlich besten Samen aus dem Zapfen heraus.

Eine weitere, bei Kleintieren sehr beliebte Mahlzeit
bieten Haselniisse. Wenn eine Haselnuss mit einem
kleinen Loch wie mit einem Bohrer aufgebohrt ist,
war es vermutlich ein kleiner Kdfer namens Hasel-
nussbohrer. Wenn die Nuss aufgebrochen ist, kann
man davon ausgehen, dass das Eichhdrnchen mit
handwerklichem Geschick daran war. Aufgenagte
Niisse mit deutlich ausgefranstem Ffressrand wurden

Bilder: https://www.naturst-
rolche.de/natur-pur/spurensu-
che-im-wald-tannenzapfen/
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von Mdusen geoffnet. Hier kann man
sogar die Art am Ffressbild noch nd-
her bestimmen.

Im eigenen Garten ist es natiir-
lich besonders drgerlich, wenn man
von Schddlingen belagert wird. Von
Schnecken abgenagte und durch-
l6cherte Salatbldtter, von Wespen
angefressene Apfel, die dann fau-
lig werden, von Kleinen-Frostspan-
ner-Larven  angefressene  Obst-
baumbldtter oder von Drahtwiirmern
angefressene und durchlécherte
Kartoffeln oder Karotten. Was fiir
den Obst- und Gemiisebauern na-
tirlich duBerst drgerlich ist, sind fiir
uns aber auch interessante Beob-
achtungen direkt vor der Haustiire.

Schlaf- und Raststellen
Abgesehen von wenigen Vogelarten,
die im Gleitflug in der Luft mit je-
weils einer Gehirnhdlfte einnicken,
schlafen fast alle an Land lebenden
Wirbeltiere auf vom Erdboden aus
zugdnglichen Stellen, wie Hohlen,
Nestern auf Bdumen oder Felsspal-
ten.

Diese Stellen liefern natiirlich Auf-
schluss tiber die dort lebenden Tiere.
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Kot- und Ausscheidungsspuren
Natiirlich fressen Tiere nicht nur, sondern hinter-
lassen verschiedene Spuren.

Den weiB-schwarzen Vogelkot auf dem Auto
oder Fahrradsattel kennt vermutlich jeder von
euch zur Genlige. Aber auch andere Tiere lassen
sich leicht am Kot identifizieren.

Dachse sind zum Beispiel sehr wdhlerisch und
bauen sich als erstes ihre Latrine — kleine, ldngliche
Locher im Boden, in die sie ihren Kot ausscheiden.
Oft gibt es unverdaute (lberreste in den Fdkalien.
Der Feldhase hingegen hinterldsst seine runden,
gleichmdRigen und festen Kiigelchen (Durchmes-
ser 1,5 bis 2 cm) gerne direkt auf der Wiese. Oft
sind sie mit groben Pflanzenteilen durchsetzt und
im Winter viel heller als im Sommer.

Igel hingegen scheiden ihre Fdkalien im Laufen
aus, so dass diese verteilt werden. Meist sind sie
schwarz und gldnzend, ca. 1 cm dick und 3 bis 6
cm lang.

Marderspuren sind vor allem auch fiir Autobe-
sitzer aufschlussreich, da diese Tiere aufgrund ih-
rer spitzen Zdhne und starken Kiefer sehr oft Au-
tos beschddigen. Die Exkremente sind wurstformig,
8 bis 10 cm lang mit einem Durchmesser von 1 bis 2
cm, oft leicht spiralférmig und mit unverdaulichen
Resten durchsetzt.

Eher selten im heimischen Garten, dafiir umso
hdufiger im Wald, findet man die ovalen Reh-
kiigelchen. Sie sind recht glatt, dunkelbraun bis
schwarz und liegen in grokeren Haufen zusammen.

Viele Vogel, vor allem Eulen und Greifvogel, hin-
terlassen aber auch noch andere ovale Bdllchen,
sogenannte Gewdlle. Gewolle sind unverdauliche
Essensreste, vor allem Knochen und Fell von ande-
ren Tieren, die von den V&geln ausgewiirgt werden.
Je nach Form, Farbe und Konsistenz (z.B. hart oder
weich) des Gewdlles kann man Riickschliisse auf
die Nahrung und auf das Tier ziehen.

Ein paar Beispiele: Das Gewdlle der Eulen vari-
iert in der Farbe sehr stark (hellgrau bis schwarz,
auch abhdngig vom Alter und von der Nahrung).
Es ist bei kleineren Eulenarten 2,5-4 cm groB, bei
den mittleren Eulen (z.B. Waldohreule, Waldkauz,
Schleiereule) 4-8 cm und bei Uhus kann es so-
gar noch groRer sein. In Eulengewdllen findet man
hdufig auch andere Fremdkorper wie Holz, Steine,
Plastikstiicke oder Lehmklumpen. ®
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Feldhasenkot

Wanderfalke speit Gewdlle aus

Gewdlle eine Schleiereule

Nuntius

dsey at Ecology of Commanst

Berhard Brodowski, www.brodowski-fotografie.de
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Bastelanleitung Shaking Teelicht

von Taddy

haben wir viel Zeit, einmal neue Dinge auszuprobieren. Und was eignet sich fiir den

Zeitvertreib besser als zu musizieren? Sicherlich kennt ihr alle das Rhythmusinstru-
ment Shaking Egg, das dhnlich wie eine kleine Rassel Gerdusche machen kann. Aber da wir
Pfadfinder sind, m6chte ich mit euch ein Shaking Teelicht basteln. Schritt fiir Schritt zeige
ich euch, wie das ganz einfach geht und ihr innerhalb von kurzer Zeit ein tolles Instrument
basteln kénnt.

G erade jetzt, wo wir alle viel Zuhause sind und uns nicht mit Freunden treffen kénnen,

Dazu benétigt ihr folgende Materialien:

» 2 Teelichter mit Aluschale

» Klebeband, am besten Malerkreppband

» Schere

» Reis

» Nach Belieben Farben (am besten eignen sich Acrylfarben) und Pinsel

Schritt 1: Zuerst misst
ihr die Aluschalen von
den Teelichtern befrei-
en, denn diese Aluscha-
len sind die wichtigsten
Bestandteile des Shaking
Teelichts. Das geht am
einfachsten, indem ihr
die Aluschale am Rand
festhaltet und von unten
die Kerze herausschiebt.
Dadurch wird sich die
Aluschale etwas verbie- g
gen. Das ist aber nicht g = > Schritt 2: Als ndchstes misst ihr in
so schlimm und ihr kbnnt : = eine der beiden Aluschalen mit der
diese danach wieder in A = Schere einen geraden Schnitt von
die richtige Form bringen. der Kante bis zum Boden schneiden.

Schritt3:Nun musst ihr die
Schale mit dem Schnitt
etwas zusammen biegen,
damit diese spdter in die
andere Aluschale hinein-
passt. Dazu schiebt ihr
die beiden Schnittkanten
einfach etwas tberein-
ander.

Nr.72 12019 35
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Schritt 4: Jetzt kommt der Reis zum
Einsatz. Der Reis erzeugt nachher
die Gerdusche und muss dazu in
die Aluschale mit Schnitt eingefiillt
werden. lhr braucht dazu nicht viel
Reis hineinzugeben, nur etwa so,
dass der Boden gerade bedeckt ist.
Bei zu viel Reis klingt es nachher
nicht so kriftig, bei zu wenig ist es
kaum zu héren.

Schritt 7: Damit auch
wirklich nichts mehr
verrutschen kann,
werden jetzt noch die
Kanten mit dem Kle-
beband fixiert. Dazu
nehmt ihr euch einen
Streifen Klebeband,
der einmal um die
Schalen herum passt,
klebt diesen zur Half-
te an die Kante und
lasst die andere Hdlfte
tiberstehen. Danach
klebt ihr das (iber-
stehende Klebeband
nach und nach am
Boden der Schale fest.
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Schritt 5: Jetzt miisst ihr
die andere Aluschale
ohne Schnitt iiber die
mit Reis befiillte Schale
stiilpen und so gut es
geht ineinanderschieben.
Hierbei miisst ihr darauf
achten, dass ihr die B6-
den der Schalen nicht zu
sehr nach innen biegt,
sondern diese moglichst
gerade bleiben.

Schritt 6: Damit die Scha-
len nun gut zusammen-
halten und nicht immer
wieder auseinander rut-
schen, misst ihr jetzt
mit einem Klebestreifen
die beiden Schalen fixie-
ren.

Nuntius

Schritt 8: Jetzt ist euer
Shaking Teelicht schon
fast fertig. Wenn ihr bei-
de Kanten der Schalen
festgeklebt habt, konnt
ihr auch schon damit
spielen. Dazu nehmt ihr
euer gebasteltes Instru-
ment zwischen die Finger
und kénnt nun damit zur
Musik rasseln.

Randnotiz:

Mehr Anleitungen, um Ins-
trumente selber oder in der
Gruppe zu bauen, findest
du hier: url.gauermstal.de/
instrumente

Ratsfelsen - die Wolflingsseite %
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Schritt 9: Um das Shaking Teelicht zu eurem ganz individuellen
Instrument zu machen, kénnt ihr das Ganze jetzt noch anmalen.
Dazu solltet ihr aber zuerst noch 2 kleinere Streifen Klebeband
auf jeder Seite tiber die noch offenen Aluschalen-Stellen kileben,
damit die Farbe auch hdlt. Beim Bemalen kénnt ihr es zum Bei-
spiel erstmal griin anmalen, und wenn es getrocknet ist, einen
Wolfskopf darauf malen. Auch blau mit einer Lilie drauf ist eine
Moglichkeit. Beim Bemalen sind euch keine Grenzen gesetztl ®

Ich wiinsche euch viel Spaf$ beim Basteln und Musizieren!

Nr.72 12019
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Bastelanleitung: Beilsteiner Vulkan Fiir den Vulkan brauchst Du Allgemein solltest du folgende Punkte beim
von Robin folgende Dinge: Basteln beachten:

2

er Beilsteiner Vulkan ist ein
Zelt vom Baumeister Georg
aus dem Stamm Gleifender
Wolf vom Wunnenstein (Beilstein).
Es hat seinen Namen von folgender
Begebenheit: Das Zelt ist aufgrund
der weiten freien Fldche ohne Mas-
ten und dem groBen Rauchloch gut
dafiir geeignet, im Innern ein gro-
Res Feuer zu entziinden. Als das
Zelt zum ersten Mal auf einem Lager
aufgebaut war und in der Abend-
ddmmerung ordentlich eingeheizt
wurde, sahen ein paar Pfadfinder
auf Streife aus der Ferne, wie aus
allen Offnungen eines scheinbar
zerkliifteten Felsens Rauch und Fun-
ken ausstoben. Mit der unterge-
henden Sonne, die zusdtzlich alles
noch in rotes Licht tauchte, sah es
aus, wie ein lavaspeiender Vulkan.
Die Pfadfinder liefen zu ihrem Sip-
penfiihrer zurlick und dieser stellte
fest, dass es sich nur um das Ge-
meinschaftszelt des Lagers handelte.
Ab da stand der Name der neuen
Zeltkonstruktion fest!
Eine Bauanleitung fiir den echten
Vulkan gibt es im Nuntius Nr. 66.

Dort findet ihr auch ein Interview mit Georg, der das
Zelt erdacht hat. Georg erzdhlit im Interview, dass er
sehr gerne, um eine Idee auszuprobieren, zundchst
mit den Papierplanen herumbastelt und schaut, ob
etwas funktionieren konnte.

Anstatt den Vulkan nachzubasteln, kannst du
deswegen auch einfach deiner Fantasie freien Lauf
lassen und selbst ein Zelt entwerfen. Schicke gerne
deine Ergebnisse an die Redaktion. Vielleicht bauen
wir dann beim ndchsten Pfila gemeinsam deine Zelt-
kreation auf. Genau so sind viele der groBen Zelt-
konstruktionen, wie beispielsweise auch der Vulkan,
entstanden.

Wenn du aber einen eigenen Papiermodell-Vulkan
haben mochtest, findest du nachfolgend eine Anlei-
tung. Eine Anmerkung soll noch vorangestellt werden,
um moglicherweise Enttduschungen zu vermeiden:
Beim diesem komplexen Papiermodell miissen wir es,
wie das hdufig bei Modellen ist, bei einer Anndhe-
rung belassen: Du hast die Wahl zwischen einem
realistischen Grundriss, der plan auf der Tischplatte
aufliegt, oder einer realistischen Zeltkuppel, die je-
doch an den Ecken nicht mehr plan aufliegt. In jedem
Fall ist es spannend zu sehen, wie viele unterschied-
liche Papierplanen richtig angeordnet zu einem gro-
Ren Modell werden, und welch grofe Krifte auf das
fertige Modell (und natiirlich auch das echte Zelt)
wirken.

o
Nuntius

4x Jurtendach-Druckvorlage (a z2x
Jurtenddcher)

1x Theaterplanen-Druckvorlage

1x Doppelte-Viereckplanen-Druck-
vorlage

2

¥

¥

flache (a 4 Teile)

» Klebstoff (fliissig)

» Schere

» Zahnstocher o.d. zum Klebstoff
verteilen

¥

url.gauermstal.de/ZelteBasteln

¥

Druckvorlage fiir die Vulkan-Grund-

¥

Die Druckvorlagen findest du unter

Q
V = Viereckplane %

JSP = Jurtenspezialplane = Theaterplane
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» Beim Ausdrucken darauf achten, dass du alle

Papierbégen ohne Skalierung ausdruckst, also
Jtatsdchliche GroRe” oder ,100 %“ beim Dru-
cken auswdhlen.

Bevor du mit Kleben loslegst, sollten alle Falz-
stellen einmal gefaltet sein, damit das Papier
flexibler ist.

Insgesamt solltest du sowohl beim Kleben als
auch beim Falten sehr sorgfdltig sein. Echte
Planen haben zwar auch alle kleine Ungenau-
igkeiten und Unterschiede, aber aufgrund des
Modell-MaBstabs konnen kleine Verschiebun-
gen dazu fiihren, dass du am Ende Probleme
hast, das Zelt fertig zu stellen.

Bei einer eigenen Konstruktion solltest du dar-
auf achten, dass du die passenden Kanten an-
einander klebst (die Kantenldnge von zwei be-
nachbarten Planen muss exakt stimmen), zum
Beispiel nur Viereckplanen an die schmale Seite
der Kohtenplanen, Theaterplanen an die lange
Seite der Kohtenplanen etc.

» Zum Kleben eignet sich am bes-
ten fliissiger Alleskleber, der mit
einem Zahnstocher, Pappstiick
o.d. sehr dinn aufgebracht
wird.
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Schritt-fiir-Schritt-Anleitung:

1. Zwei Jurtenddcher ausschneiden und zusam-
menkleben, so dass sozusagen ein groBes Jur-
tendach aus 8 Kohtenplanen entsteht (nach-

folgend 8er -Jurtendach).

2. Dieses 8er-Jurtendach umlaufend falten (um-
laufend Bergfalte — keine Falte — Talfalte).
3. Vier Doppelte Viereckplanen ausschneiden

und mit Bergfalten falten.

4. AnschlieBend an das 8er-Jurtendach ankle-
ben, jeweils mit einer Kohtenplane Abstand.

5.

9. 2 Jurtenddcher ausschneiden (die duReren
Klebefldchen konnen direkt weggeschnitten

werden).

10. Die beiden Jurtenddcher halbieren (so dass es

jeweils 3 Kohtenplanen bleiben).

11. Die verbleibenden halben Jurtenddcher falten

(abwechselnd Bergfalte — Talfalte).

12. Die vier halben Jurtenddcher in die Zwischen-
rdume ankleben, zundchst an den doppelten
Viereckplanen in der Mitte, dann an die bei-

den duBeren Jurtenddcher.
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13.

14.

Jurtendach ausschneiden und umlaufend Bergfalten
falten.

Zwei Klebeflichen gegeniiber der Offnung ab-
schneiden, zwischen den abgeschnittenen Klebe-
flichen Talfalten falten.

An diesen Kanten mit den Klebefldchen des 8er-Jur-
tendachs verkleben. Die beiden benachbarten Kle-
befldchen an die seitlichen doppelten Viereckplanen
ankleben (ggf. die Klebefliche der doppelten Vier-
eckplane dazu abschneiden).

Schritte 5 bis 7 noch drei Mal wiederholen (fiir die
anderen Seiten).

AnschlieBend die noch offenen vier duferen Jurten-
ddcher zusammenkleben.

Damit ist die ,Kuppel” des Vulkans vollstindig und
die Grundform Idsst sich schon gut erahnen. Nun
miissen die nach innen in die Kuppel ragenden
Ecken umgestiilpt werden, so dass sie nach auBen
ragen. Dazu einfach mit der fFingerkuppe von Innen
dagegen driicken und anschliefend gleich die Kan-
ten wieder ordentlich knicken (z.B. mit Hilfe eines
Lineals von innen). Beim echten Zelt werden diese
Ecken mit Seilen nach oben abgespannt.
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15. Nun werden die Seitenplanen angebracht. Dazu
solltest du am besten zundchst die Kuppel um-
drehen, so dass die Klebestellen besser erreicht
werden. Mit den Theaterplanen beginnen, dabei
darauf achten, dass keine Klebestreifen in Rich-
tung des ,Rauchlochs” der vier halben Jurten-
ddcher ragen.

16. Danach vier Mal zwei doppelte Viereckplanen
zusammenkleben.

17. AnschlieBend diese Viererstreifen der Viereckpla-
nen an die Jurtenddcher ankleben. Dabei rund-
umlaufend vorgehen und immer eine Seite ankle-
ben, so dass in der Zwischenzeit die Klebestellen
antrocknen kdnnen.

18. Die Konstruktion vor den letzten Arbeits-
schritten nochmals antrocknen lassen.

19. AnschlieRend die Theaterplanen und doppel-
ten Viereckplanen verbinden, dabei entsteht
eine Herauskragung der Jurtenddcher.

20. Nun benotigst du die Druckvorlage fiir die
Grundfldche. Diese solltest du auf Tonkarton
ausdrucken, ausschneiden und die Knickkan-
ten vorher mit einem Cuttermesser und einem
Lineal einseitig vorsichtig einritzen.

21. AnschlieBend werden die Kanten gefaltet und an
die duBeren Papierplanen geklebt. Hierbei musst
du etwas geduldig sein, da der Tonkarton etwas
starrer ist, als das normale Papier.

22. Wenn dlle vier Teile der Grundfliche mit den Gu-
Reren Zeltplanen verklebt sind, werden die vier
Teile mit den Klebeseiten verbunden.

23. Nun steht das fast fertige Zeltmodell ziem-
lich unter Zug. Der Grundriss des Zeltes ist in
diesem Modell bereits passend. Wenn du dich
fiir diese Variante entscheiden méchtest, bist
du also fertig.

24. Um die Hohe der Kuppel noch ndher an das
Original zu bringen, kannst du vier ca. 10 cm
lange diinne Rollchen aus Papier rollen und
von Innen aus der Mitte heraus an die vier
hochsten, zusammenlaufenden Firste anstem-
men. Damit die Planen hier nicht reiBen, ist
es sinnvoll, die Planen von innen zuerst mit
Klebeband zu verstdrken.
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25. Die Spannung, die dabei entsteht, fiihrt dazu,
dass sich die duBeren vier ,Erker” des Mo-
dells von der Tischplatte abheben. Hier ist sehr
eindrucksvoll zu sehen, welch grofen Krifte
auf den Zeltplanen, Stangen und Seile wir-
ken, und weshalb eine sorgfdltige Arbeits-
weise beim Zeltbau notwendig ist. Mit dem
richtigen Krafteinsatz an den richtigen Stellen
ist es moglich das echte Zelt vollstidndig aus-
zuspannen, so dass diese Verzerrungen nicht

entstehen. Beim Papiermodell ist das leider
nicht moglich.

)
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Schreibwerkstatt

n den vergangenen Wochen sind verschiedene
Texte durchs Ermstal gewandert. Die Nuntius-Re-
daktion hat euch verschiedene Textanfdnge zuge-
sendet, die ihr kreativ fortgefiihrt habt. Daraus sind
vier tolle und witzige Geschichten entstanden. Alle
Geschichten findet ihr Online unter url.gauermstal.de/
Schreibwerkstatt.
Das Ganze war auch als Schreibwettbewerb be-
schrieben. Gewonnen hat der

Stamm Pfulo

mit seiner Reise zum blauen Schlund.

Und nun spannen wir euch nicht ldnger
auf die Folter, es folgt eine einmalige und
abenteuerlichste aller Reisen, ...

Die Reise zum blauen Schlund

athaniel Frisch war ein Abenteurer. Er liebte den salzigen Meerwind des At-

lantiks, der ihm die schulterlangen Haare verzwirbelte und verkrustet zuriick-

lieRR. Er liebte das Kribbeln und Ziehen im ganzen Kérper, das die Warme des
Schlafsacks nach der stundenlangen Wanderung durch den Winter Sibiriens erzeugte.
Er liebte den Duft der dunkelgriinen, riesigen und doch lichten Fichtenwélder Finnlands
ebenso wie die feuchte Luft der dicht bewachsenen, undurchdringlichen Regenwélder
des Amazonas, die das Atmen erschwerte. Nathaniel Frisch hatte schon einiges in seinen
zweiundsechzig Lebensjahren erlebt und war weit herumgekommen. Seine Reise zum
blauen Schlund blieb jedoch sein wohl geféhrlichstes Unterfangen.

Als er wieder einmal Anfang des Winters mit gepacktem Rucksack aus seiner warmen
Einzimmerwohnung trat, um der lieblosen, grauen Grof3stadt und dem schon beginnen-
den Weihnachtstrubel zu entfliechen, war ihm nicht bewusst, dass diese Reise jegliche
Grenzen liberschreiten wiirde. Alles begann wie immer, er quetschte sich durch die Men-
schenmasse, die sich hastig von Geschéft zu Geschéft bewegte. Erst am Hauptbahnhof
machte er Halt und verschnaufte einen Moment, bis er sich orientierte und das richtige
Gleis ansteuerte. Er merkte, dass er dlter wurde und jetzt schon die Kilos auf seinem Rii-
cken spiirte. Beunruhigt setze er das schwere Gepack ab und tiberlegte fiir einen kurzen
Moment, was er hier tat. Doch wahrend die alten Erinnerungen seiner zahlreichen Reisen
in seinem Kopf voriiberzogen, verschwand jeder Zweifel und sein Kérper fiillte sich mit
Energie. Die Bahn rollte langsam ein, entschlossen und voller Glick stieg er in den Zug,

Nr.72 12019

83




P N
EEE

Die Jurte - die Pfadfinderseite

suchte sich einen Sitzplatz und lehnte sich bequem zuriick. Vor ihm lag eine lange und
anstrengende Tour durch und iiber fremde Lander.

Ein lautes Klappern lieR ihn erschrocken hochfahren, er war eingeschlafen und hatte
den Ausstieg verpasst. Nun war er eine ganze Strecke weiter im Norden Chinas gelandet,
es schien die Endstation dieses Zuges und tiberhaupt das Ende der Gleise zu sein. Ein un-
beschreiblicher Geruch drang ihm in die Nase, er wusste nicht, ob er ihn gut fand oder
doch grauenhaft, aber eins wusste er, es roch nach Abenteuer. Nathaniel nahm sich sei-
nen Rucksack und stieg aus. Es wurde schon langsam dunkel und er schaute sich mehr-
mals um und entdeckte in der Ferne eine Berglandschaft und davor eine kleine Stadt. Er
beschloss, sich dort eine Unterkunft zu suchen und lief los. Der Weg fithrte durch einen
kleinen Wald hin zur Stadt. Es war eher ein Dorf, musste er feststellen, als er dort nach-
fragte, ob es eine Ubernachtungsméglichkeit géibe und die alte Dame auf ein etwas zerfal-
lenes Haus zeigte.

Es schien seine einzige Moglichkeit zu sein, die Nacht im Trockenen verbringen zu
kénnen. Schon den ganzen Abend regnete es ununterbrochen. Nathaniel war froh, ein
Dach tiber dem Kopf zu haben. Angespannt von seiner Reise und auch etwas erholt von
seinem Schlaf im Zug, wollte er diesen Tag noch nicht beenden. So machte er sich nach
einer kurzen Pause und einem Kleiderwechsel noch einmal auf, zuriick ins Dorf. Er woll-
te die Bewohner des Dorfes treffen. Er hoffte zu erfahren, wo er war, um zu sehen, wie
seine Reise am néchsten Tag weitergehen konnte. Er fand eine Gruppe alter Ménner in
einem Lokal im Dorf. Sie waren sehr freundlich und boten ihm Getrénke und Essen an.
Nach kurzer Zeit kamen sie ins Plaudern und erzéhlten Nathaniel alles tiber die Gegend
und das Dorf. Auch Nathaniel erzahlte den Ménnern von seinen Reisen und Abenteuern.
Auf seine Nachfrage, wo er hier das néchste Abenteuer finden konnte, wurde es plotz-
lich ruhig in der Runde. Alle schauten den Altesten am Tisch an und schienen plétzlich
sehr angespannt. Der Mann schaute Nathaniel an und sagte zu ihm: ,Wenn du ein wah-
res Abenteuer suchst, dann mach dich auf zum blauen Schlund®. Der Mann figte hin-
zu: ,Aber gib Acht, viele sind von diesem Abenteuer nicht zuriickgekehrt®. Nach dieser
Unterhaltung verlieflen die Médnner fast fluchtartig das Lokal und auch Nathaniel legte
sich zur Ruhe. Der Gedanke an die Worte des Mannes und den blauen Schlund hielten thn
wach. So wusste er, was auch immer dort auf ihn wartet, der blaue Schlund wiirde sein
néchstes Ziel sein.

Von einem krachenden Knall hochgeschreckt war Nathaniel schlagartig hellwach und
zwei uniformierte Chinesen standen in seinem Zimmer. Bevor er noch véllig verdutzt
und verschlafen nur ein einziges Wort hervorbringen konnte, hatten sie ihn links und
rechts am Arm gepackt, die Treppe hinuntergeschleift, aus dem Haus gefithrt und in eine
prunkvolle Sénfte verbracht. Noch kaum bei vollen Sinnen, versuchte er sein Gegeniiber
zu mustern. Es war dunkel, so dass er nicht nach draufien sehen konnte; es wackelte und
schaukelte. Nathaniel musste davon ausgehen, dass es vorwérts ging. Erst als sich seine
Augen etwas an die Dunkelheit in der, wie er nun bemerkte, auch innen sehr vornehmen
Séanfte gewdhnt hatten, konnte er einen scheinbar sehr alten Mann erkennen. Er hatte
lange graue, nein weifle Haare, die zu einem Zopf geflochten waren. Auf dem Kopf saf}
ein etwas eigenartiger schwarzer Hut, wenn man diesen iitberhaupt als Hut bezeichnen
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konnte. Bekleidet war er mit einem weit geschnittenen grauen Anzug, dessen Stoff wohl
aus edelster Seide sein musste. Die Schuhe oder vielmehr Pantoffeln waren aus einem
blauen Stoff gefertigt und reichlich mit goldener Stickerei verziert. Erst jetzt fielen Nat-
haniel die runde Brille und das von Narben gezeichneten Gesicht auf. - Der alte Chinese
sprach kein Wort!

Als Nathaniel seine Gedanken sortiert und den ersten Schreck verarbeitet hatte, nahm
er all seinen Mut zusammen und fragte: ,Wer seid Ihr? Warum entfithrt Ihr mich? Und vor
allem, wo bringt Ihr mich hin?“ Der Chinese zeigte auch jetzt keine einzige Reaktion. Was
konnte Nathaniel jetzt noch tun? Vorsichtig schob er den schweren schwarzen Vorhang
etwas auf die Seite, um nach drauflen zu sehen. Da sprang der Chinese schon fast auf und
sagte etwas, das Nathaniel nicht verstehen konnte. Doch ihm war sofort klar, dass er das
besser nicht noch einmal tun sollte. Nach einer Weile sagte er dann doch noch etwas. Er
sprach aber in einem chinesischen Dialekt, den Nathaniel noch nie gehért hatte und somit
verstand er auch nicht viel. Aber was er gehort hatte, war: ,zu groffem Herrn® - so etwas
wie ,goldener Tempel“ - und das Wichtigste: ,blauer Schlund®. Jetzt war er sich ganz si-
cher, dass er sich auf dem richtigen Weg befand!

Mit einem Ruck wurde die Sanfte abgestellt. Noch bevor er iiber die Folgen nachden-
ken konnte, hatte er eine Augenbinde um, wurde behutsam von kréiftigen Armen hin-
ausbef6rdert und fand sich auf beiden Beinen wieder. Still war es, nur ein monotones
Summen war zu héren. ,Wo bin ich? Wo wurde ich hingebracht? Was passiert mit mir?“
Furcht gepaart mit Faszination, was da kommen mag, beschéftigten Nathaniel in diesem
Augenblick. Sanft wurde er angestofen. Es ging los. In volliger Dunkelheit setzte er einen
Fuf vor den anderen. Schier endlos. Eine nicht auszuhaltende Ungewissheit durchdrang
seinen Kérper und Geist. Jah herausgerissen aus seiner Emotionswelt, traf ihn gleiffendes
Licht. Er konnte wieder sehen und er sah alles. Das Strahlen und Glédnzen des polierten
Goldes iiberforderten ihn. Er suchte nach einem Ruhepol fiir seine strapazierten Augen
und fand ihn. Zwischen all dem Glanz saf mitten auf dem grofen Platz des Tempels, auf
einem einfachen Hocker, ein Mann.

Er schien noch &lter, weiser, runzeliger und bartiger als sein Uberbringer aus der Sanf-
te. Seine Kleidung war allerdings gewdhnlich, ein Gewand aus einem einfachen Baum-
wollstoff.

Er stand auf. Rascheln und Raunen war zu héren. Nun erst bemerkte Nathaniel, dass er
nicht allein hier war. Neben, hinter, um ihn herum waren Menschen, die alle gespannt auf
ihn und den grofRen Herrn blickten. Denn grof§ war er allemal. Noch stérker beeindruck-
ten die tiefblau leuchtenden Augen. ,Was geht hier vor sich?“

Ohne ein Riuspern hob er seine Stimme, alles wurde still. ,Reisender, bist du es, der
die Rétsel des blauen Schlundes zu entziffern vermag? Bist du mutig und tapfer genug,
in die Tiefen hinabzusteigen und die Geheimnisse, die da schlummern, zu offenbaren?
Vielleicht nie mehr aus den Irrungen und Wirrungen, die dort unten auf dic
zuriickzukehren?“ Er verstummte. Alle Blicke richteten sich nun auf Nat

Leider ist der spannendste Teil der Geschichte auf dem weiten Weg aus
China verloren gegangen. Daher laden wir euch alle ein die Fortfiihrung
der Geschichte wieder zu entdecken. Schreibt mit unter url.gauermstal.de/
BlauerSchlund.
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Telefonliste
Gaufiihrerin Greta
stellv. Gauftihrer Lukas
Gauakela Franzi S.
stellv. Gauakela Smutje
_ Alterenbeauftragte Taddy
& Gau-Geschiftsfiihrer, Kasse Marc
Nuntius-Redaktionsleiter Marc
KJR-Beauftragte (intern) Susi
Gaudltester Robin
Gauausriister Thilo
Pfadfinderheim mawa 07123/6493
OR Metzingen mawa 07123/6493
Kathrin 07123/9726226
Roverrunde Aragorn mawa
Stamm Angela Merici Franzi F.
Sippe Seeschwalbe Daniela
s Sippe Waschbar Kim
= Sippe Wiesel Jana
= neue Sippe Kathi
= Stamm Matizo Theo
Sippe Seeadler Theo
Sippe Steinadler Theo 0157/35452388
Vincent ... 0157/546052389 ..
Meute Kaa Laura 0160/5739116
Vincent 0157/54052389
Stamm Susanna von Zillenhart lara 01573/7799663
Alterenrunde Lissy ... 07123/1097 ...
Sippe Waldkauz Lara 01573/7799663
< Hanna . 0723/7097 ...
A Sippe Roter Milan Rhoda 07123/31431
z Lavi oo 07123/976997. ...
e Sippe Wanderfalke Lissy 07123/7097
Lili 07123/976997. ...
Meute Kleiner Bir SUST 07123/976997 ...
Sippe Luchs Thilo 07123/976997
OR Riederich Hansi ... 07123/165764 ...
Stamm Friedrich von Bodelschwingh Lukas 07123/31730
S Paul 07123/60080
g Roverrunde Milan Paul
= Sippe Hirsch Paul
Sippe Hermelin Anton
Meute Schlauer Wolf Smutje 0163/7825671
Stamm Pfulo Lisma 0157/51151653
& Fabian . 0152/24369894
< Sippe Wanderfalke Hannes . ovfamena .
£ Meute Bandarlog Lisa 0157/72439400
Amelie
Siedlung Graf Eberhard im Barte Ighi 07123/164819
Alterenrunde Rulaman Jochen 07381/500505
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